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HACHTUNG:!!

Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgfaltig durch, b e v o r Sie das Schloss
betatigen, eine neue Kombination oder einen Fingerabdruck speichern wollen. Wir
ubernehmen keinerlei Haftung weder fur Funktionsstorungen bedingt durch fehlerhaftes
Umstellen bzw. Gewaltanwendung oder unsachgemale Behandlung noch bei Sach- oder
Vermogensschaden, die zB auf das nicht ordnungsgemalie VerschlieRen zuruckzufuhren

sind.

a. Fuhren Sie einen der beiden mitgelie-
ferten Schlussel ein und drehen ihn
nach rechts.

b. Drehen Sie den Schlussel in die Aus-
gangsposition zuruck.

c. Ziehen Sie den Schlussel wieder ab.

d. Entfernen Sie die Abdeckung des

HINWEIS:

Batteriefaches an der Innenseite |hres
GUNMASTER XL.
Legen Sie 4 Stuck AA- Alkaline Bat-

terien (VARTA High Energy) ein (Be-

achten Sie die korrekte Polung beim
Einlegen in das Batteriefach).

Schliefsen Sie den Schlussel NICHT im Inneren Ihre GUNMASTER XL ein — dies ist der
Hauptschlussel und offnet Ihren GUNMASTER XL unabhangig von Tastencode oder
Fingerabdruck zB. wenn die Batterien zu schwach sind.

HINWEIS: Verwenden Sie keine aufladbaren Batterien oder einen anderen Nicht-Alkali-
ne Batterie-Typ. Verwenden Sie nicht gleichzeitig alte und neue Batterien. Verwenden
Sie nicht gleichzeitig Alkali-Mangan- und herkbmmliche Batterien.

HINWEIS:

Das Batteriefach
und der Umstell-
knopf befinden sich
Innen an der Stirn-
seite
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Geben Sie eine vierstellige Tastenkom-
bination ein, es ertont ein Doppelsig-
nal und die Tasten leuchten grun.
Wiederholen Sie die vierstellige Tas-
tenkombination. Es ertont ein Dop-
pelsignal und die Tastenbeleuchtung
erlischt.

Drucken und halten Sie den Program-
mierknopf an der Innenseite (links
neben dem Batteriefach) Ihres GUN-
MASTER XL bis ein Doppelsignal ertont
und die Tasten grun blinken.

Lassen Sie den Programmierknopf los.
Es ertont ein Signalton, die Tasten blin-
ken grun / blau und Ihr GUNMASTER
XL ist programmierbereit.

Ziehen Sie den gewunschten Finger
mehrmals uber den Fingerabdruck-
leser bis die Tasten grun leuchten und

C.

d.

e.

f.

Der Code wurde erfolgreich program-
miert.

Ertonen wahrend des Programmier-
vorganges funf akustische Signale und
die Tastenbeleuchtung erlischt, so be-
ginnen Sie die Programmierung erneut
ab Pkt. 1

ein Doppelsignal ertont.

Der Fingerabdruck wurde erfolgreich
programmiert.

Ertonen wahrend des Programmier-
vorganges funf akustische Signale und
die Tastenbeleuchtung leuchtet blau
und erlischt, so beginnen Sie die Pro-
grammierung erneut ab Pkt. 1

Um weitere Fingerabdrucke zu spei-
chern wiederholen Sie die Program-
mierung ab Pkt. 1.

ACHTUNG: TESTEN SIE DIE VON IHNEN GESPEICHERTEN FINGERABDRUCKE UND
DEN CODE MEHRMALS, BEVOR SIE WERTGEGENSTANDE IN IHREM GUNMASTER XL
DEPONIEREN!!

a.

Drucken und halten Sie den Program-
mierknopf an der Innenseite (links neben
dem Batteriefach) Ihres GUNMASTER
XL bis ein Doppelsignal ertont und die
Tasten grun blinken.

b. Halten Sie den Programmierknopf bis

C.
d.

das Doppelsignal erneut ertont und die
Tasten erneut grun blinken.

Lassen sie den Programmierknopf los.
Alle gespeicherten Fingerabdrucke wur-
den erfolgreich geloscht.
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a. Geben Sie den von Ihnen gespeicherten c. Ihr GUNMASTER XL entriegelt und der
Tastencode ein. Deckel offnet sich.
b. Die Tasten leuchten grun.

IMHINWEIS!:

Bei Eingabe eines falschen Tastencodes leuchten die Tasten blau und es erfolgen funf
Signaltone. Sie haben nun zwei weitere Versuche den korrekten Tastencode einzuge-
ben.

Wird dreimal ein falscher Tastencode eingegeben, so ertont fur eine Minute ein akus-
tischer Alarm und die Codeeingabe wird fur zwei Minuten gesperrt. Nach Ablauf der
Sperrzeit haben Sie wieder drei Versuche den korrekten Tastencode einzugeben.

a. Drucken Sie eine der Tasten. Signalton.
b. Ziehen Sie einen der gespeicherten Finger d. Ihr GUNMASTER XL entriegelt und der
uber den Fingerabdruckleser. Deckel 6ffnet sich.

c. Die Tasten leuchten grun und es ertont ein

ITHINWEIS!:

Bei einem Offnungsversuch mit einem nicht gespeicherten Fingerabdruck leuchten die
Tasten blau und es erfolgen funf Signaltone. Sie haben nun zwei weitere Versuche den
korrekten Tastencode einzugeben.

Wird dreimal ein falscher Tastencode eingegeben, so ertont fur eine Minute ein akustischer
Alarm und die Codeeingabe wird fur zwei Minuten gesperrt. Nach Ablauf der Sperrzeit
haben Sie wieder drei Versuche den korrekten Tastencode einzugeben.

a. Fuhren Sie einen der beiden mitgelief- b. Drehen Sie den Schlussel in die Aus-
erten Schlussel ein und drehen ihn nach gangsposition zuruck.
rechts. c. Ziehen Sie den Schlussel wieder ab.

Akustische Signale deaktivieren

a. Drucken und halten Sie die erste Taste c. Halten sie die Taste bis das grune Blink-
lhres GUNMASTER XL. en der Tasten erlischt.

b. Esertont ein akustisches Signal und die d. Die akustischen Signale wurden deaktiv-
Tasten blinken grun. lert.
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C.

Drucken und halten Sie die erste Taste
Ihres GUNMASTER XL.

Es ertont ein akustisches Signal und
die Tasten blinken grun.

Halten sie die Taste bis das grune

Drucken und halten Sie die erste Taste
fur 4 Sekunden.

Es ertont ein doppeltes akustisches
Signal.

Drucken und halten Sie die vierte
Taste.

Es ertont ein akustisches Signal und
die Tasten blinken griun / blau.
Halten Sie die Taste gedruckt bis die

IHHINWEIS!:
st der Erschitterungsalarm aktiviert, wird bei Erschitterung oder Offnung mittels Notdff-
nungsschlussel

fur 60 Sekunden Alarm ausgelost.
Sie kdnnen den Alarm abbrechen, indem Sie den gespeicherten Tastencode eingeben.
Wurde der Alarm ausgelost, so muss die Alarmfunktion erneut aktiviert werden.

O

Blinken der Tasten erlischt und ein
akustisches Signal ertont.

Die akustischen Signale wurden aktiv-
iert.

Lassen Sie die Taste los.
Die akustischen Signale wurden aktiv-
iert.

Tasten funfmal (5) blau blinken und ein
akustisches Signal ertont.

Der Erschutterungsalarm ist nun aktiv-
iert.
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HATTENTION:!!

Please read carefully these operating instructions before using the lock, saving a new
combination or introducing a fingerprint.

We accept no liability for malfunctions due to incorrect conversion, use of force or im-
proper handling ;

we accept no liability for property damage or financial loss due to improper closing of the
GUNMASTER XL.

a. Insert one of the two supplied keys side of your GUNMASTER XL.
and turn it to the right. e. Insert 4 AA alkaline batteries (VARTA

b. Turn the key back to the starting posi- High Energy) (note the correct polarity
tion. when inserting in the

c. Remove the key. f. battery compartment).

d. Remove the battery cover from the in-

NOTE: Do not close the key inside your GUNMASTER XL - this is the master key and
will open your GUNMASTER XL even if you have a code or fingerprint; for example: if
the batteries are too weak.

NOTE: Do not use rechargeable batteries or other non-alkaline batteries. Do not use
old and new

batteries at the same time. Do not use alkaline-manganese and conventional batteries
at the same time.

NOTE:
The battery com
partment and the
programming
button are located
inside the front side
of the GunmasterXL.
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(up to 20 different fingerprints can be saved).
a.

f.

Press and hold the programming but-
ton on the inside of your GUNMASTER
XL (on the left of the

battery compartment) until you hear a
double-beep sound and the keys flash
green.

Release the programming button.
You will hear a beep sound, the keys
flash green / blue - GUNMASTER XL is
now ready to be programmed.

Enter a four-digit key combination;
you will hear a double-beep sound
and the keys will light

Press and hold the setting button on
the inside (next to the battery com-
partment) until a double signal is heard
and the keyboard flashes green.
Release the setting button.

A double signal is heard, the keyboard
flashes green / blue to indicate that it
is ready to accept a new fingerprint.
Press your finger onto the fingerprint
scanner until the keyboard lights up
green and a beep sound is heard
Press your finger onto the finger-
print scanner a second time until the
keyboard lights up green and a beep
sound is heard.

Press your finger onto the fingerprint

IINOTE:!
TEST THE NEWLY SAVED FINGERPRINT AND CODE SEVERAL TIMES BEFORE PLA-
CING ANY VALUABLES INSIDE!

green.

Repeat the four-digit key combinati-
on; you will hear another double-beep
sound and the illumination

. of the keys will go off.

The code has been successfully pro-
grammed.

If you hear five beep-sounds during
the programming procedure and the
keys illumination goes

off, start the programming procedure
from point 1.

scanner a third time until the keyboard
lights up green and a beep sound is
heard.

. Press your finger onto the fingerprint

scanner a fourth time until the key-
board lights up green and a double
beep sound is heard.

. The fingerprint was successfully saved.

If during the programing the device
beeps five times and the keyboard
lights up blue, start again

with programing from point 1.

. To program additional fingerprints,

follow the steps above starting with
point 1.
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a. Press and hold the programming but- you hear the double-beep sound again
ton on the inside of your GUNMASTER and the keys flash green again.
XL (on the left of the battery compart- c¢. Release the programming button.
ment) until you hear a double-beep d. All saved fingerprints were successfully
sound and the keys flash green. deleted.

b. Hold the programming button until

a. Enter the four-digit key combination c. GUNMASTER XL unlocks and the lid
you have saved. opens.
b. The keys will light up green.

IINOTE:!!

If you enter an incorrect key code, the keys light up blue and you hear five beeps. You
now have four more attempts to enter the correct key code.

If an incorrect key code is entered five times, an acoustic alarm sounds for one minu-
te and the code entry is blocked for two minutes. After the blocking time has expired,
you have five more attempts to enter the correct key code.

a. Place one of the saved fingers on the acoustic signal sounds.

fingerprint reader. c. The electronic lock unlocks and the lid
b. The buttons light up green and an opens.
IINOTE:!!

If you try to open it with an unsaved fingerprint, the buttons light up blue and you hear
five beeps. You now have four more attempts to put on a saved finger.

If five attempts are made to open with an unsaved finger, an acoustic alarm sounds for
one minute and opening is blocked for two minutes. After the blocking time has expi-
red, you have five more attempts to open it with a saved finger.

a. Insert one of the two supplied keys tion.
and turn it to the right. c. Remove the key.
b. Turn the key back to the starting posi-
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Press and hold the first key of GUN-
MASTER XL.

. An acoustic signal sounds and the

keys will light up green.

Press and hold the first key of GUN-
MASTER XL.

. The keys will light up green.

Hold the key until the green flashing of

Press and hold the fourth key of GUN-
MASTER XL.

. An acoustic signal sounds and the

keys will light up green.

HNOTE:!!
If you try to open it with an unsaved fingerprint, the buttons light up blue and you hear
five beeps. You now have four more attempts to put on a saved finger.

If five attempts are made to open with an unsaved finger, an acoustic alarm sounds for
one minute and opening is blocked for two minutes. After the blocking time has expi-
red, you have five more attempts to open it with a saved finger.

HATTENTION:!!
Your new Safe and it's content aren't automatically insured.
Please write a letter to your insurance about the insurance value you'd like.

. Hold the key until the green flashing of

the keys goes off.

. The acoustic signals have been deac-

tivated.

the keys goes off and an audible signal
sounds.

. The acoustic signals have been activa-

ted.

. Hold the key until the keys flash blue

five times (5) and an audible signal
sounds.

d. The vibration alarm is now activated.
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HATTENTION:!!

Veuillez lire bien attentivement les consignes d'utilisation avant d'utiliser la serrure,
avant de sauvegarder une nouvelle combinaison ou d'introduire une nouvelle em-
preinte digitale. Nous ne nous assumons aucune responsabilité pour des déficiences
causées par la mauvaise utilisation, utilisation de la force ou l'utilisation inappropriee
de l'appareil; de méme, nous ne nous assumons pas la responsabilité en cas de dom-
mages matériaux ou de pertes financieres dus au verrouillage inapproprie de la boite
de rangement GUNMASTER XL.

a. Introduisez l'une des deux clés four- de GUNMASTER XL.
nies et tournez-la vers la droite. e. Introduisez 4 batteries alcalines AA
b. Tournez la clé dans la position initiale. (VARTA High Energy) (attention a ce
c. Retirez la clé. que la polarité soit correcte lors de l'in-
d. Enlevez le couvercle du compartiment troduction des batteries dans le com-
des batteries se trouvant a lintérieur partiment).

NOTE: NE mettez pas la clé a lintérieur de GUNMASTER XL — c'est la clé principale et
elle ouvrira GUNMASTER XL méme si vous avez défini un code ou une empreinte ; par
exemple : si les batteries sont trop faibles.

NOTE: N'utilisez pas de batteries rechargeables ou d'autres types de batteries non-al-
calines. N'utilisez pas de batteries anciennes et neuves en méme temps. N'utilisez pas
de batteries alcalines-Mangan et conventionnelles en méme temps.

NOTE: Le compartiment
pour les batteries et
le bouton
de programmation
sont placés a l'in
térieur de la
partie frontale du
GUNMASTER XL.
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d.

Appuyez longuement le bouton de
programmation a lintérieur du produit
GUNMASTER XL (dans la partie gauche
du compartiment pour les batteries),
jusgu’'au moment ou vous entendez
un signal sonore double et les touches
emettent une lumiere intermittente
verte.

Lachez le bouton de programmation.
Vous allez entendre un signal sonore,
les touches emettront une lumiere
intermittente vert/bleu — GUNMASTER
XL est maintenant prét a étre program-
me.

Introduisez une combinaison de tou-

ches comprenant quatre chiffres; vous
allez entendre un signal sonore dou-
ble et les touches auront une lumiere
verte.

Reintroduisez la combinaison de
touches composée de quatre chiffres,;
vous allez entendre de nouveau un
signal sonore double et la lumiere des
touches va s'éteindre.

Le code a été fixé avec succes.

Si vous entendez cing signaux sono-
res au cours de la procéedure de pro-
grammation et la lumiere des touches
s'éteint, recommencez le processus
de programmation a partir du point 1.

(jusqu'a 20 empreintes digitales differentes peuvent étre enregistrées).

a.

Appuyez et maintenez la touche pro-
grammable a lintérieur (a gauche a
coté du compartiment de la batterie)
jusqu’a ce qu'un double signal se fasse
entendre et que les touches clignotent
en vert.

Arrétez d'appuyer sur le bouton de
programmation.

Un double signal se fait entendre, le
clavier clignote en vert / bleu pour
indiquer qu'il est prét a

accepter une nouvelle empreinte digi-
tale. Appuyez votre doigt sur le scan-
ner d'empreintes digitales jusqu’a ce
qgue le clavier s'allume en vert et qu'un
bip se fasse entendre.

Appuyez une seconde fois avec votre
doigt sur le scanner d'empreintes digi-
tales jusqu’a ce que le clavier s'allume

f.

en vert et qu'un bip se fasse entendre.
Appuyez une troisieme fois sur le
scanner d'empreintes digitales jusqu’a
ce que le clavier s'allume en vert et
gu'un bip se fasse entendre.

Appuyez une quatrieme fois avec le
doigt sur le scanner d'empreintes digi-
tales jusqu’a ce que le

clavier s'allume en vert et qu'un dou-
ble bip retentisse. Lempreinte a été
programmee avec SUcces.

Si pendant la programmation, l'appa-
reil émet cing bips et que le clavier
s'allume en bleu, recommencez la
programmation a partir du point 1.
Pour programmer des empreintes
digitales supplémentaires, suivez les
étapes ci-dessus en commencant par
le point 1.

HATTENTION!!: TESTEZ VOTRE EMPREINTE PROGRAMMEE ET VOTRE CODE DE
PLUSIERES FOIS AVANT DE CONSERVER VOTRE VALEURS DANS CETTE BOITE!
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a. Appuyez longuement sur le bouton de b, Continuez a appuyer sur le bouton de

programmation a lintérieur du produit programmation, jusqu'au moment ou
GUNMASTER XL (dans la partie gauche vous entendez de nouveau le signal
du compartiment pour les batteries), double et les touches clignotent de
jusqu’'au moment ou vous entendiez nouveau en vert.
un signal sonore double et les touches c¢. Lachez le bouton de programmation.
emettent une lumiere intermittente d. Toutes les empreintes digitales sauve-
verte. gardées ont eté effacées avec succes.
a. Introduisez le code composé de quatre verte.
chiffres que vous avez défini. c. GUNMASTER XL se debloquera et le
b. Les touches émettront une lumiere couvercle du produit s'ouvrira.

NOTE: Si vous entrez un code de clé incorrect, les touches s'allument en bleu et vous
entendrez cing bips. Vous avez maintenant quatre tentatives supplémentaires pour
saisir correctement le code. Si un code invalide est entre cing fois, une alarme sonore
retentit pendant une minute. La saisie du code sera bloguée pendant deux minutes.
Une fois le temps de verrouillage expire, vous disposez de cing tentatives supplémen-
taires pour saisir le code correct.

a. Placez un de vos doigts sur le lecteur sonore retentit.
d'empreintes digitales. C. La serrure électronique est déverrouillée
b. Les LED s'allument en vert et un signal et le couvercle est ouvert.

NOTE: Si vous essayez l'ouverture avec une empreinte digitale non enregistrée, les
boutons s'allument en bleu et vous entendrez cing bips. Vous avez encore quatre
tentatives suppléementaires pour déverrouiller avec votre empreinte digitale precedem-
ment enregistree.

Si cing tentatives pour ouvrir sont faites avec une empreinte digitale non enregistree,
une alarme sonore retentit pendant une minute et l'ouverture sera bloquée pendant
deux minutes. Une fois le délai de verrouillage expiré, vous disposez de cing tentatives
supplementaires pour ouvrir avec l'empreinte digitale préecédemment enregistree.
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C.

Introduisez l'une des deux clés
fournies et tournez-la vers la droite.
Tournez la clé de nouveau vers la posi-

Appuyez longuement la premiere
touche du produit GUNMASTER XL.
Vous entendrez un signal sonore et les
touches s'allumeront en vert.
Continuez a appuyer la touche jusqu'a

Appuyez longuement la premiere
touche du produit GUNMASTER XL.
Les touches s‘allumeront et auront la
couleur verte.

Continuez a appuyer la touche

Appuyez longuement la quatrieme
touche du produit GUNMASTER XL.
Vous entendrez un signal sonore et les
touches clignoteront en vert.
Continuez a appuyer la touche

tion initiale.
Retirez la cle.

ce que le clignotement vert des
touches s'éteigne.

Les signaux sonores ont été desac-
tiveés.

jusgu’'au moment ou le clignotement
vert des touches s'éteint et vous en-
tendez un signal sonore.

Les signaux sonores ont été desac-
tiveés.

jusgu’'au moment ou les touches
clignotent en bleu cing fois (5) et vous
entendez un signal sonore.

L'alarme de vibration est maintenant
activée.

NOTE: Si lalarme de vibration est activée, une alarme se déclenchera si GUNMASTER
XL est remué ou si on l'ouvre avec une cle d'urgence.

Vous pouvez annuler l'alarme en introduisant le code de quatre chiffres.

Si lalarme a éteé déclencheée, la fonction d'alarme doit étre réactivee.

ATTENTION:
Votre nouveau coffre-fort GUNMASTER XL autant que son contenu ne feront pas auto-
matiqguement partie de la couverture de vos assurances en vigueur. Nous vous conseil-
lons d'informer votre assureur du réajustement de la couverture de votre assurance;

de préférence en lettre recommandée avec accuse de réception [AR].
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HLET OP:!!

Lees a.u.b. de gebruiksaanwijzing zeer aandachtig door voordat u de vergrendeling
gaat gebruiken, een nieuwe combinatie gaat opslaan of een nieuwe digitale vinge-
rafdruk gaat invoeren. Wij aanvaarden geen enkele aansprakelijkheid voor defecten
die veroorzaakt zijn door incorrect gebruik, het gebruik van geweld of het op onjuiste
wijze hanteren van het apparaat.

Ook aanvaarden wij geen aansprakelijkheid in geval van materiéle schade of financieel
verlies ten gevolge

van het niet goed afsluiten van de opbergcassette van de GUNMASTER XL.

a. Steek eenvan de twee meegeleverde  d. Haal de klep van het batterijvakje bin-

sleutels in het slot en draai deze naar nenin de GUNMASTER XL af.
rechts. e. Plaats 4 AA alkalinebatterijen (VARTA
b. Draai de sleutel terug naar de uitgang- High Energy) (let bij het plaatsen van
spositie. batterijen in het vakje
C. Haal de sleutel eruit. f. op de juiste polariteit).

OPMERKING: Leg de sleutel NIET binnenin de GUNMASTER XL - dit is de hoofdsleu-
tel en zal de GUNMASTER XL openen, ongeacht of u een code of vingerafdruk heeft
ingesteld; bijvoorbeeld als de batterijen bijna leeg zijn.

OPMERKING: Gebruik geen oplaadbare batterijen of andere soorten niet-alkaline bat-
terijen. Gebruik geen oude en nieuwe batterijen door elkaar heen. Gebruik geen alkali-
ne-mangaanbatterijen en conventionele batterijen door elkaar heen.

OPMERKING: Het batterijvakje en
de programmeerk
nop zitten aan de
binnenkant van de
voorzijde van de
opbergcassette van.
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(er kunnen tot 20 afdrukken opgeslagen worden).

a.

Druk op de programmeerknop aan de
binnenkant van de GUNMASTER XL
(links van het batterijvakje) en houd deze
ingedrukt totdat u een dubbel geluids-
signaal hoort en de toetsen groen gaan
knipperen.

Laat de programmeerknop los.

U zult een geluidssignaal horen en de
toetsen zullen groen/blauw knipperen
- de GUNMASTER XL is nu klaar om
geprogrammeerd te worden.

Voer een toetsencombinatie bestaande
uit vier cijfers in; u zult een dubbel ge-

Druk op de programmeerknop aan de
binnenkant (links van het batterijvakje) en
houd deze ingedrukt totdat u een dub-
bel geluidssignaal hoort en de toetsen
groen gaan knipperen.

Laat de programmeerknop los.

U hoort een dubbel geluidssignaal, de
toetsen gaan groen / blauw knipperen
en het apparaat is klaar om ingesteld
te worden.

Druk de gewenste vinger op de vinge-
rafdruklezer, totdat de toetsen groen
oplichten en u een geluidssignaal
hoort.

Druk de gewenste vinger voor de
tweede keer op de vingerafdruklezer,
totdat de toetsen groen oplichten en u
een geluidssignaal hoort.

e.

g.

f.

J.

luidssignaal horen en de toetsen zullen
groen oplichten.

Voer opnieuw de toetsencombinatie be-
staande uit vier cijfers in; u zult opnieuw
een dubbel geluidssignaal horen en het
licht onder de toetsen zal uitdoven.

De code is nu met succes ingesteld.
Indien u tijdens de programmeringspro-
cedure vijf geluidssignalen hoort en het
licht onder de toetsen uitdooft, herhaal
de programmeringsprocedure dan vanaf
stap 1.

Druk de gewenste vinger voor de der-
de keer op de vingerafdruklezer, totdat
de toetsen groen oplichten en u een
geluidssignaal hoort.

Druk de gewenste vinger voor de vier-
de keer op de vingerafdruklezer, totdat
de toetsen groen oplichten en u een
geluidssignaal hoort.

De vingerafdruk is met succes inges-
teld.

Indien u tijdens het instellen een
vijfdubbel geluidssignaal hoort en de
toetsen lichten blauw op, begin de in-
stellingsprocedure dan opnieuw vanaf
punt 1.

Om andere vingerafdrukken in te stel-
len volgt u de stappen vanaf punt 1.

HLET OP!: TEST DE CODE EN DE VINGERAFDRUK DIE U NET HEEFT INGESTELD DIVER-
SE MALEN ALVORENS WAARDEVOLLE SPULLEN TE GAAN BEWAREN !
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a. Druk op de programmeerknop aan totdat u opnieuw het dubbele geluids-
de binnenkant van de GUNMASTER signaal hoort en de
XL (links van het batterijvakje) en houd c. toetsen opnieuw groen gaan knippe-
deze ingedrukt totdat u een dubbel rent.
geluidssignaal hoort en de toetsen d. Laat de programmeerknop los.
groen gaan knipperen. e. Alle opgeslagen digitale vingerafdruk-
b. Houd de programmeerknop ingedrukt, ken zijn nu met succes gewist.
a. Voer de code die u heeft ingesteld c. De GUNMASTER XL zal deblokkeren en
bestaande uit vier cijfers in. het deksel ervan zal opengaan.

b. De toetsen zullen groen oplichten.

OPMERKING: Als u een onjuiste code invoert, lichten de toetsen blauw op en u hoort vijf
pieptonen. Nu heb je nog vier pogingen om de juiste sleutelcode in te voeren.

Als er vijf keer een verkeerde code wordt ingevoerd, klinkt er gedurende eéen minuut een
akoestisch alarm en wordt de invoer van de code gedurende twee minuten geblokkeerd.
Nadat de blokkeringstijd is verstreken, heeft u nog vijf pogingen om de juiste code in te
voeren.

a. Plaats een van de opgeslagen vingers akoestisch signaal.
op de vingerafdruklezer. C. Het elektronische slot wordt ontgren-
b. Het licht wordt groen en er klinkt een deld en het deksel gaat open.

OPMERKING: Als je hem probeert te openen met een vingerafdruk die niet opgeslagen is,
lichten de knoppen blauw op en hoor je vijf piepjes. U heeft nu nog vier pogingen om een
opgeslagen vinger / vingerafdruk op te zetten.

Als er viff pogingen worden gedaan om te openen met een onjuiste vinger / vingerafdruk,

klinkt er een akoestisch alarm gedurende €én minuut en het openen gedurende twee mi-
nuten wordt geblokkeerd. Nadat de blokkeringstijd is verstreken, heeft u nog vijf pogingen

om het te openen met een opgeslagen vinger / vingerafdruk.

a. Steek een van de twee meegeleverde b. Draai de sleutel terug naar de uitgangs-
sleutels in het slot en draai deze naar positie.
rechts. c. Haal de sleutel eruit.
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Druk op de eerste toets van de GUN-
MASTER XL en houd deze ingedrukt.

knipperende groen van de toetsen
uitdooft.

. U zult een geluidssignaal horen en de  d. De geluidssignalen zijn nu gedeacti-
toetsen zullen groen oplichten. veerd.
Houd de toets ingedrukt totdat het
Druk op de eerste toets van de GUN- knipperende groen van de toetsen
MASTER XL en houd deze ingedrukt. uitdooft en u een geluidssignaal
. De toetsen zullen groen oplichten. d. hoort.
Houd de toets ingedrukt totdat het e. De geluidssignalen zijn nu geactiveerd.
Druk op de vierde toets van de GUN- C. Houd de toets ingedrukt totdat de
MASTER XL en houd deze ingedrukt. toetsen vijf (5) keer blauw gaan knip-
. U zult een geluidssignaal horen en de peren en u een geluidssignaal hoort.
toetsen zullen groen oplichten. d. Hettrilalarm is nu geactiveerd.

OPMERKING: Als het trilalarm actief is zal er een alarm afgaan wanneer de GUNMASTER
XL geschud wordt of als het openen ervan gedaan wordt behulp van een noodsleutel.

U kunt het alarm uitschakelen door de code bestaande uit vier cijfers in te toetsen.

Als het alarm is afgegaan moet de alarmfunctie opnieuw worden geactiveerd.

LET OP: De inhoud van uw kluis is niet automatisch verzekerd! Neem contact op met uw
verzekeringsmaatschappij.
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NFIGYELEMI!:

Kérjuk, olvassa el nagyon figyelmesen a hasznalati utasitast a zar hasznalata, valamely
uj kombinacio rogzitése vagy valamely uj digitalis ujjlenyomat lementése eldtt. Nem
vallalunk feleldsseéget a helytelen hasznalat, erdszakos beavatkozas vagy az eszkdz
nem megfeleld hasznalatabol szarmazo meghibasodasok miatt; ugyanakkor nem tar-
tozunk felel6sseggel a GUNMASTER XL taroloeszkdz nem

megfeleld lezarasabol szarmazo anyagi karok vagy penzugyi vesztesegek esetében.

a. Helyezze be a rendelkezesre allo ket b6l az elemek tarhelyének fedelét.
kulcs egyiket és forditsa el jobbra. e. Helyezzen be 4 drb. AA (VARTA High
b. Forgassa vissza a kulcsot a kiinduld Energy) alkalikus elemet (figyeljen arra,
helyzetébe. hogy az elemek polaritasa megfeleld
c. Vegye ki a kulcsot. legyen azok behelyezésenek pillanata-
d. Tavolitsa el a GUNMASTER XL belsejé- ban).

MEGJEGYZES: a kulcsot NE helyezze a GUNMASTER XL belsejébe - ez a f& kulcs, mely
nyitja a GUNMASTER XL-t fuggetlenul attol, hogy van-e rajta kod vagy digitalis ujjlenyo-
mat rogzitve; peldaul, ha az elemek tulsagosan gyengek.

MEGJEGYZES: Ne hasznaljon Ujratolthetd elemeket vagy mas tipusu alkalikus eleme-
ket. Ne hasznaljon egyszerre Uj és hasznalt elemeket. Ne hasznaljon egyszerre alkalikus
mangan- €s hagyomanyos elemeket.

MEGJEGYZES: Az elemek
tarhelye és a pro
gramozo-gomb
a GUNMASTER XL
taroloeszkoz elulsd
reszenek belsd
felén talalhatoak.
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a.

Nyomija le és tartsa lenyomva a GUN-
MASTER XL eszkoz belsejében talal-
hatd programozd gombot (az elemek
tarhelyének bal oldalan talalhato),ad-
dig, amig az egy kettds hangjelzest
nem hallat és a billentyUk zolden nem
vilagitanak.

Hangjelzes, valamint a billentylk zol-
des/kékes vilagitasa utan a GUNMAS-
TER XL készen all a programozasra.
Adja meg a négy szamjegyu
billentyUkombinaciot; kettds hangjel-

(akar 20 ujjlenyomat menthetd).

a.

Tartsa lenyomva a funkciogombot

(az elemtartotol balra), amig kettds jel
nem hallhato és a gombok elkezdenek
zolden villogni.

Tobbet ne nyomja a programozo
gombot.

Sipolas hallatszik, a gombok zold- vagy
kek sziben kezdenek villogni, ekkor a
zar készen all a programozasra.
Nyomja oda a kivant ujjat az ujjlenyo-
mat-olvasora, addig amig a gombok
zoldre valtanak, és

sipolas hallatszik.

Nyomja meg masodszor a kivant
ujjaval az ujjlenyomat-olvasot, amig

a gombok zoldre valtanak, és sipolas
hallatszik.

B

zést fog hallani, a billentydk zolden
vilagitanak.

Adja meg meg egyszer a negy
szamjegyu billentyGkombinaciot; ismet
kettds hangjelzest fog hallani,
billentyUk megvilagitasa kialszik.

A kodot sikeresen beallitotta.
Amennyiben a programozasi folya-
mat kdzben ot hangjelzest hall és a
billentyUk megvilagitasa kialszik, kezdje
ujra a programozasi folyamatot az 1-es
ponttol.

Nyomja meg harmadszor a kivant
ujaval az ujjlenyomat-olvasot, amig

a gombok zoldre valtanak, és sipolas
hallatszik.

Negyedszer nyomja meg a kivant
ujaval az ujjlenyomat-olvasot, amig a
gombok zoldre valtanak,

es kettds hangjelzés hallhato. Az ujjle-
nyomat beprogramozasa sikeres volt
Ha ot sipold hang hallhato a progra-
Mozas soran, €s a billentylizet kek
szinben vilagit, inditsa Ujra a programo-
zast az elsd lepéessel kezdve.

Egyeb ujjlenyomatok programozasa-
hoz kdvesse az 1. pont lepéseit.

I FIGYELEM!!: Tesztelje tobbszor az ujonnan beprogramozott Ujlenyomatot mieldtt
tarolna az értékeit az érték kazettaban !lertékeit az érték kazettdban !
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a. Nyomija le és tartsa lenyomva a GUN-

MASTER XL eszkoz belsejében talal-

hatd programozd gombot (az elemek
tarhelyének bal oldalan talalhato),ad-

dig, amig az eqgy kettds hangjelzést

nem hallat é€s a billentyuk zolden nem

vilagitanak.

a. Adja meg a rogzitett négy szamjegyu
kodot.

. Tartsa lenyomva a programozo gom-

bot, addig, amig ismét hallhato a
kettds hangjelzes és a billentydk ismeét
zolden vilagitanak.

Engedje el a programozd gombot.

. Az Osszes lementett digitalis ujjlenyo-

matot sikeresen torolte.

. GUNMASTER XL zarolasa ezennel fel

van oldva és a eszkoz fedele kinyilik.

b. A billentylk zolden vilagitanak.

MEGJEGYZES: Helytelen kod megadasa esetén a gombok kék szinben fognak vilagita-
ni, és ot rovid

Sipszo hallhatd. Most meg van esélye negyszer probalkozni a helyes kod megadasaval.
Ha kovetkezetesen Otszor helytelen kodot ad meg, akkor egy percig folyamatos si-
polast fog hallani, és a kodbevitel ket percig zarul. Miutan lejart a letiltasi ido, tovabbi
Otszor kisérletezhet a helyes kod megadasaval.

a. Helyezze az eqyik ujjat az ujjlenyomat- to.
olvasora. c. Az elektronikus zar kioldodik, és a fedél
b. A fény zoldre valt és hangjelzés hallha- kinyilik.

MEGJEGYZES: Ha nem lementett ujjlenyomattal probalja kinyitni a zarat, a gombok
kek szinben fognak vilagitani, és ot rovid sipszo fog hallatszodni. Most meg negyszer
probalkozhat az ujjlenyomat felvetelével. Ha Ot nyitasi kisérletet tesz mentetlen ujjle-
nyomattal, akkor egy percig folyamatos sipolast fog hallani,

es a nyitas ket percig zarul. A letiltasi ido lejarta utan meg ot alkalommal probalkozhat
megnyitni a zarat egy mentett ujjlenyomattal.

a. Helyezze be a rendelkezésre allo ket
kulcs egyiket és forditsa el jobbra.
b. Forgassa vissza a kulcsot a kiindulo

helyzetébe.
c. Vegye ki a kulcsot.
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Nyomija le és tartsa lenyomva a GUN-
MASTER XL eszkdz elso billentyujéet.

. Hangjelzést fog hallani és a billentylk

zolden vilagitanak majd.

Nyomija le és tartsa lenyomva a GUN-
MASTER XL eszkdz elso billentyujéet.

. A billentyUk zolden vilagitanak majd.
. Tartsa lenyomva a billentyUt, amig a

Nyomija le és tartsa lenyomva a

| GUNMASTER XL eszkdz negyedik

billentyUjét.

. Hangjelzést fog hallani és a billentylk

zolden vilagitanak majd.

. Tartsa lenyomva a billentyUt, amig a

billentyUk villogd zold féenye ki nem
alszik.

. Ezennel a hangjelzéseket kikapcsolta.

billentyUk villogd zold féenye ki nem
alszik.

. Ezennel a hangjelzéseket bekapcsolta.

. Tartsa lenyomva a billentyUt, amig a

billentylk kék szinben villognak ot (5)
alkalommal és hangjelzést nem hall.

. Ezennel a figyelmeztetd rezgd jelzést

bekapcsolta.

MEGJEGYZES: Ha a rezgd figyelmeztetd jelzés be van kapcsolva, a figyelmeztetés be
fog indulni abban az esetben, ha a GUNMASTER XL-t megrazza vagy ha annak kinyi-
tasa a biztonsagi kulcs segitsegével tortenik. A jelzés leallitasahoz adja meg a négy
szamjegyu kodot. Ha a jelzés elindul, a jelzd funkciot ismét be kell kapcsolni.

FIGYELEM: Az On uj széfe és a benne elhelyezett értékek nincsenek automatikusan
biztositva. Irdsban vegye fel a kapcsolatot a biztositojaval és egyeztessen a biztositasi
ertékek.
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HATENTIE!:

Va rugam sa cititi cu mare atentie instructiunile de utilizare inainte de a folosi incuie-
toarea, inainte de a salva o0 noua combinatie sau de a introduce o noua amprenta
digitala. Nu ne asumam nicio raspundere pentru defectiuni cauzate de utilizarea
incorecta, de folosirea fortei sau de manipularea necorespunzatoare a aparaturii; de
asemenea, nu ne asumam raspunderea in cazul daunelor materiale sau pierderilor
financiare datorate inchiderii necorespunzatoare a casetei de depozitare GUNMASTER
XL.

a. Introduceti una din cele doua chei furnizate din interiorul GUNMASTER XL.

si rotiti-o spre dreapta. e. Introduceti 4 baterii alcaline AA (VARTA High
b. Rotiti cheia inapoi in pozitia initiala. Energy) (atentie ca polaritatea sa fie corecta
C. Scoateti cheia. la introducerea bateriilor in compartiment).

d. Indepértati capacul depozitarului de baterii

NOTA: NU puneti cheia in interiorul GUNMASTER XL - aceasta este cheia principals si
va deschide GUNMASTER-ul indiferent daca aveti cod sau amprenta setata; de exem-
plu: daca bateriile sunt prea slabe.

NOTA: Nu utilizati baterii reincércabile sau alte tipuri de baterii nealcaline. Nu utilizati
baterii vechi si noi in acelasi timp. Nu utilizati baterii alcaline-mangan si conventionale
in acelasi timp.

NOTA: Compartimentul pentru
baterii si butonul de pro
gramare sunt amplasate in
interiorul partii frontale
al casetei de depozitare
GUNMASTER XL.

a. Apasati si tineti apasat butonul de b. Dati drumul butonului de programare.
programare din interiorul produsului Cc. Seva auzi un semnal sonor, tastele vor
GUNMASTER XL (in partea stanga a palpai verde / albastru - GUNMASTER
compartimentului pentru baterii), pana XL este acum pregatit pentru progra-
cand se aude un semnal sonor dublu mare.

si tastele palpaie verde.
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d.

Introduceti o combinatie de taste
compusa din patru cifre; se va auzi

un semnal sonor dublu si tastele vor
lumina verde.

Reintroduceti combinatia de taste
compusa din patru cifre; se va auzi din
nou un semnal sonor dublu si lumina

(pot fi salvate pana la 20 de amprente).

a.

Apasati si tineti apasat butonul de pro-
gramare din interior (in stanga langa
locasul pentru baterii) pana cand

se aude un semnal dublu si tastele
lumineaza verde intermitent.

Nu mai apasati pe butonul de programa-
re.

Se aude un semnal sonor, tastele
lumineaza intermitent verde sau albas-
tru si incuietoarea este pregatita sa fie
programata. Presati degetul dorit pe
cititorul de amprente pana ce tastele
lumineaza verde si se aude un semnal
sonor.

Presati degetul dorit a doua oara pe
cititorul de amprente pana ce tastele
lumineaza verde si se aude un semnal

g.

j

tastelor se va stinge.

Codul a fost setat cu succes.

fn cazulin care auziti cinci semnale

sonore in timpul procedurii de pro-

gramare si lumina tastelor se stinge,
reluati procesul de programare de la
punctul 1.

sonor.

Presati degetul dorit a treia oara pe
cititorul de amprente pana ce tastele
lumineaza verde si se aude un semnal
sonor.

Presati degetul dorit 0 a patra oara pe
cititorul de amprente pana ce tastele
lumineaza verde si se aude un semnal
sonor dublu.

Amprenta a fost programata cu suc-
cess.

Daca in timpul programarii se aud
cinci semnale sonore si tastatura
lumineaza albastru, incepeti din nou
procedura de programare pornind de
la punctul 1.

Pentru a programa alte amprente
urmati pasii incepand cu punctul 1.

Il ATENTIE !I: TESTATI AMPRENTA PROGRAMATA DE DUMNEAVOASTRA SI CODUL
DE MAI MULTE ORI INAINTE DE A DEPOZITA OBIECTE DE VALOARE IN ACEASTA
CASETAII

a.

Apasati si tineti apasat butonul de
programare din interiorul produsului
GUNMASTER XL (in partea stanga a
compartimentului pentru baterii), pana
cand se aude un semnal sonor dublu
Si tastele palpaie verde.

b.

C.
d.

Tineti butonul de programare apasat,
pana cand semnalul dublu se aude din
nou si tastele clipesc din nou verde.
Dati drumul butonului de programare.
Toate amprentele digitale salvate au
fost sterse cu succes.
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a. Introduceti codul compus din patru cifre  ¢. GUNMASTER XL se va debloca si pro-
pe care l-ati setat. dusului i se va deschide capacul.
b. Tastele vor lumina verde.

NOTA: Dacs introduceti un cod de tastd incorect, tastele se aprind in culoarea albastra
si veti auzitii cinci bipuri. Acum aveti inca patru incercari de a introduce corect codul.
Daca este introdus un cod incorect de cinci ori, va suna o alarma acustica timp de un
minut si introducerea

codului este blocata timp de doua minute. Dupa expirarea timpului de blocare, mai
aveti cinci incercari de a introduce codul corect.

a. Asezati unul dintre degete pe cititorul se va auzii un semnal acustic.
de amprente. C. Incuietoarea electronica se
b. Ledurile se aprind in culoarea verde si deblocheaza si capacul se deschide.

NOTA: Dacé incercati sa-l deschideti cu o amprenté care nu a fost salvatd, butoanele
se aprind in culoarea albastra si veti auzii cinci bipuri. Aveti acum inca patru incercari
de a debloca cu amprenta salvat anterior. Daca se fac cinci incercari de deschidere
CuU 0 amprenta nesalvata, va suna o alarma acustica timp de un minut si deschiderea
este blocata timp de doua minute. Dupa expirarea timpului de blocare, mai aveti cinci
incercari de a deschide cu amprenta salvata in prealabil.

a. Asezati unul dintre degete pe cititorul se va auzii un semnal acustic.
de amprente. C. Incuietoarea electronica se
b. Ledurile se aprind in culoarea verde si deblocheaza si capacul se deschide.

NOTA: Dacé incercati sa-l deschideti cu o amprenté care nu a fost salvatd, butoanele
se aprind in culoarea albastra si veti auzii cinci bipuri. Aveti acum inca patru incercari
de a debloca cu amprenta salvat anterior. Daca se fac cinci incercari de deschidere
CU 0 amprenta nesalvata, va suna o alarma acustica timp de un minut si deschiderea
este blocata timp de doua minute. Dupa expirarea timpului de blocare, mai aveti cinci
incercari de a deschide cu amprenta salvata in prealabil.
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a. Apasati si tineti apasata prima tasta a
produsului GUNMASTER XL.

b. Seva auzi un semnal sonor si tastele se

vor aprinde in culoarea verde.

a. Apasati si tineti apasata prima tasta a
produsului GUNMASTER XL.

b. Tastele se vor aprinde in culoarea verde.
c. Tineti apasata tasta pana cand verdele

a. Apasati si tineti apasata a patra tasta a
produsului GUNMASTER XL.

b. Seva auzi un semnal sonor si tastele se

vor aprinde in culoarea verde.

d.

Tineti apasata tasta pana cand verdele
intermitent al tastelor se stinge.
Semnalele sonore au fost dezactivate.

intermitent al tastelor se stinge si se
aude un semnal sonor.
Semnalele sonore au fost activate.

Tineti apasata tasta pana cand tastele
palpaie in culoarea albastra de cinci ori
(5) si se aude un semnal sonor.

Alarma de vibratie este acum activata.

NOTA: Dacé alarma de vibratie este activa, o alarma se va declansa in cazul in care
GUNMASTER-ul este zguduit sau daca deschiderea sa se efectueaza cu ajutorul cheii
de urgenta. Puteti anula alarma prin tastarea codului compus din patru cifre.

Atentie: Seiful Dvs. nou achizitionat si ceea ce depozitati in el, nu este inclus si Nu
modifica automat contractul de asigurare. Va rugam sa contactati compania de
asigurari sau agentul de asigurari care a intocmit polita dvs. de asigurare pentru a efec-

tua modificarile necesare in contract.
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INPOZORI!!:

Pred pouzitim elektronickeho zamku si pozorne precitajte tento navod. Nepreberame
zodpovednost za poruchy spdsobené nespravnym pouzivanim, pouzitim sily alebo
neodbornou manipulaciou, ani za skody Ci straty spdsobené nespravnym zatvorenim
trezora.

Nudzové kluce nikdy neuchovavajte vo vnutri trezora.

a. Vlozte jeden z dvoch dodanych klucov d. Vlozte Styri AA alkalicke batérie (napr.

do zamku a otocte doprava. VARTA High Energy). Dbajte na sprav-
b. Potom kluc otocte spat do pdvodnej nu polaritu.

polohy a vyberte ho. e. Zatvorte kryt batérii.
c. Otvorte kryt batérii na vnutornej strane

trezora.

UPOZORNENIE:

Nikdy neuzamykajte hlavny kluc vo vnutri trezora — umoznuje otvorenie trezora aj v
pripade slabych batérii.

Nepouzivajte nabijatelné ani iné nealkalicke batérie.

NemieSajte stare a nove batérie ani rézne typy batérii.

Priestor na batérie a programovacie tlacidlo sa nachadzaju na vnutornej strane dvierok.

a. StlaCte a podrzte programovacie C. Zadajte Stvormiestny kod. Pri sprav-
tlacidlo (vedla priehradky na batérie), nom zadani zaznie dvojiteé pipnutie a
az kym nezaznie dvojité pipnutie a klavesnica sa rozsvieti nazeleno.
klavesnica nezacne blikat zeleno. d. Kod zopakujte. Znovu zaznie dvojite

b. Uvolnite tlacidlo. Zaznie pipnutie a pipnutie a podsvietenie klavesov zhas-
kldvesnica blika zeleno/modro — trezor ne.

je pripraveny na naprogramovanie. e. Kod bol uspesne ulozeny.
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(mozno ulozit az 20 odtlackov)

a. Stlacte a podrzte nastavovacie tlacidlo (vedla batériovej priehradky), az kym nezaz-
nie dvojité pipnutie a klavesnica nezacne blikat zeleno.
b. Uvolnite tlacidlo — trezor je pripraveny na ulozenie odtlacku prsta.
c. Prilozte prst na snimac odtlackov prstov:
o krat: zaznie pipnutie, klavesnica zasvieti zeleno.
o krat: opat pipnutie a zelene svetlo.
« krat: pipnutie a zelené svetlo.
« krat: dvojité pipnutie a zelené svetlo.
o (Odtlacok prsta bol uspesne ulozeny.

Ak zariadenie patkrat zapipa a klavesnica zasvieti na modro, zacnite postup odznova.

a. Stlacte a podrzte programovacie dvojité pipnutie znova a klavesnica opat
tlacidlo, az kym nezaznie dvojité pipnu- blika zeleno.
tie a klavesnica nezacne blikat zeleno. c. Uvolnite tlacidlo VSetky ulozené odtlacky

b. Pokracujte v drzani, az kym nezaznie prstov boli vymazane.

a. Zadajte Stvormiestny kod, ktory ste b. Klavesnica sa rozsvieti nazeleno, zaznie
ulozili. signal a trezor sa odomkne.

Poznamka:

e Prinespravnom kode klavesnica zasvieti na modro a zaznie pat pipnuti.
Mate Styri dalSie pokusy.

« Po piatich chybnych pokusoch sa spusti alarm na 1 minutu a vstup je zablo-
kovany na 2 minuty.

a. Prilozte registrovany prst na snimac b. Klavesnica zasvieti nazeleno, zaznie sig-
odtlackov. nal a trezor sa odomkne.
Poznamka:

« Pripouziti neregistrovaneého prsta zasvieti modra a zaznie pat pipnuti. Mate
Styri dalSie pokusy.

« Po piatich pokusoch sa spusti alarm na 1 minutu a pristup je zablokovany na
2 minuty.
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a. Vlozte jeden z dodanych klucov do c. Otocte kluc¢ spat do pdvodnej polohy
zamku. a vyberte ho.
b. Otocte doprava a otvorte trezor.

a. Stlacte a podrzte prveé tlacidlo na klaves- leno.
Nici. c. Drzte, kym zelené blikanie nezhasne.
b. Zaznie signal a klavesnica zasvieti naze- Zvukove signaly boli deaktivovane.
a. StlaCte a podrzte prvé tlacidlo. a nezaznie signal. Zvukove signaly bolli
b. Klavesnica zasvieti nazeleno. aktivovane.

c. Drzte, kym zelené blikanie nezhasne

a. Stlacte a podrzte Stvrte tlacidlo. c. Klavesnica patkrat modro blikne a zaznie

b. Zaznie signal a klavesnica zasvieti naze- signal. Vibracny alarm je teraz aktivo-
leno. vany.

Poznamka:

« Ak jevibracny alarm aktivovany, spusti sa, ak trezor niekto otrasie alebo ak sa
otvori nudzovym klucom.

e Alarm mozno zrusit zadanim kodu.

« Po spusteni alarmu je potrebneé funkciu znova aktivovat.

UPOZORNENIE:
Novy trezor a jeho obsah nie su automaticky poistené. Pre dojednanie poistnej hodno-
ty kontaktujte svoju poistovnu.
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I OPOZORILO !I:
Prosimo, da pred uporabo kljucavnice, pred shranjevanjem nove kombinacije ali nas-
tavitvijo novih prstnih odtisov zelo pozorno preberete navodilo za uporabo. Ne odgo-
varjamo za nobeno napako zaradi nepravilne uporabe, uporabe sile ali neustreznega
ravnanja z opremo, niti za materialno skodo ali financno izqubo zaradi nepravilnega
ravnanja s sefom GUN MASTER XL.

C.

Vstavite enega od obeh prilozenih
kljuCev in ga obrnite v desno.
Obrnite kjuc nazaj v izhodiscni po-
loza.

|zvlecite kljuc.

d. Odstranite pokrov prostora za baterije

znotraj GUNMASTER XL.

e. Vstavite 4 AA alkalne baterije (VARTA

High Energy)(pri vstavljanju baterij se
prepricajte o pravilni polariteti).

OPOZORILO: Kljuca NE dajajte v GUNMASTER XL — to je glavni kjuc, s katerim se
GUNMASTER XL odklene ne glede na to, ali ste nastavili digitalni prstni odtis/kodo alli
ne, npr. Ce so baterije presibke za obicajno odpiranje.

OPOZORILO: Ne uporabljajte polnjivih baterij ali katere koli druge vrste baterij, ki niso
alkalne. Ne uporabljajte hkrati starih in novih baterij. Ne uporabljajte hkrati alkalno-man-
ganskih in obicajninh baterij.

OPOZORILO:

Q

Pritisnite in drzite gumb za programi-
ranje znotraj kljucavnice GUNMASTER
XL (na levi strani prostora za bateri-
je), dokler ne zaslisite dvakratnega
zvocCnega signala, tipke pa zeleno
utripajo.

Sprostite gumb za programiranje.
Zaslisali boste zvocni signal, tipke
bodo utripale zeleno / modro — GUN-
MASTER XL je zdaj pripravijen za pro-
gramiranje.

Vnesite Stiristevilsko kombinacijo tipk,

Prostor za baterije in
gumb za programiranje
se nahajata znotraj spred
nje strani sefa
GUNMASTER XL.

zaslisali boste dvakratni zvocni signal,
tipke pa bodo zasvetile zeleno.

. Ponovno vnesite stiristevilsko kom-

binacijo tipk in spet boste zaslisali
dvakratni zvocni signal, tipke pa bodo
prenehale svetiti.

Koda je bila uspesno nastavljena.

. Ce med programiranjem zaslisite pet

zvocnih signalov, tipke pa preneha-
jo svetiti, ponovite programiranje od
tocke 1 naprej.
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(moze se sacuvati do 20 razlicitih otisaka prstiju).

a.

f.

Pritisnite i drzite dugme za podeSavan-
je na unutrasnjoj strani (pored odeljka
za baterije) dok se ne zacuje dvostruki
signal | tastatura zatreperi zeleno.
Otpustite dugme za podeSavanje.
Cuje se dvostruki signal, tastatura tre-
peri zeleno / plavo, sto ukazuje da je
spremna da prihvati novi otisak prsta.
Pritisnite prst na skener otiska prsta sve
dok tastatura ne zasvetli zeleno i ne
zacCuje se zvucni signal.

Pritisnite prst na skener otiska prsta
drugi put dok tastatura ne zasvetli zele-
No i ne zacuje se zvucni signal.
Pritisnite prst na skener otiska prsta

treci put dok tastatura ne zasvetli
zeleno i ne zacuje se dvostruki zvucni
signal.

. Pritisnite prst na skener otiska prsta

Cetvrti put dok tastatura ne zasvetli ze-
lenom bojom i ne zacuje se dvostruki
zvucni signal.

. Otisak prsta je uspeSno sacuvan.

Ako tokom programiranja uredaj zaz-
voni pet puta, a tastatura zasvetli plavo,
pocnite ponovo s programiranjem iz
tacke 1.

Da biste programirali dodatne otiske
prstiju, pratite gore navedene upute
pocevsi od tacke 1.

I PAZNJA !I: PROVERITE NOVOSACUVANI OTISAK PRSTA | KODIRAJTE NEKOLIKO
PUTA PRE SPREMANJA BILO KAKVIH VREDNOSTI !

a.

b.

Pritisnite in drzite gumb za programi-
ranje znotraj kljucavnice GUNMASTER
XL (na levi strani prostora za bate-

rije) dokler ne zaslisite dvakratnega
zvocCnega signala, tipke pa zeleno
utripajo.

Gumb za programiranje drzite dokler

Vtipkajte stiristevilsko kodo, ki ste jo
predhodno nastavili.
Tipke bodo zasvetile zeleno.

O

spet ne zasliSite dvakratnega zvocnega
signala, tipke pa ponovno zasvetijo
zeleno.

Sprostite gumb za programiranje.

. Vsi shranjeni digitalni prstni odtisi so

bili uspesno izbrisani.

. GUNMASTER XL se bo odklenil in

odprl se bo pokrov.

OPOZORILO: Ce vnesete nepravilno kodo, bodo tipke zasvetile modro in zaslisali bos-
te pet piskov. Zdaj imate Se Stiri poskuse za vnos pravilne kode.

Ce nepravilno kodo vnesete petkrat, se bo za eno minuto oglasil zvo¢ni signal, vnasan-
je kod pa bo za dve minuti onemogoceno. Po poteku casa blokade imate znova pet
poskusov za vnos pravilne kode..



a. Postavite enega od shranjenih prstov

na Citalnik prstnih odtisov.

b. Tipkovnica bo zasvetila zeleno in zas-

liSali boste zvocne signale.

c. Elektronska kljucavnica se bo odklenila

in pokrov se bo odprl.

OPOZORILO: Ce poskusate odpreti s prstnim odtisom, ki ni shranjen, bo tipkovnica
zasvetila modro in zaslisali boste pet piskov. Zdaj imate Se Stiri poskuse, da uporabite
shranjeni prst/prstni odtis. Ce petkrat poskusite odpreti s prstom/prstnim odtisom, ki
ni shranjen, se bo za eno Minuto oglasil zvocni signal, odpiranje pa bo za dve minuti
onemogoceno. Po poteku casa blokade imate znova

pet poskusov za odpiranje s shranjenim prstom/prstnim odtisom.

a. Vstavite enega od dveh prilozenih
kljuCev in ga obrnite v desno.
b. Obrnite klju¢ nazaj v izhodiscni po-

a. Pritisnite in drzite prvo tipko na
kljucavnici GUN-MASTER XL.

b. Zaslisali boste zvocni signal in tipke
bodo zasvetile zeleno.

a. Pritisnite in drzite prvo tipko na
kljucavnici GUN-MASTER XL.
b. Tipke bodo zasvetile zeleno.

a. Pritisnite in drzite prvo tipko na
kljucavnici GUNMASTER XL.

b. Zaslisali boste zvocni signal in tipke
bodo zasvetile zeleno.

lozaj.
lzvlecite kljuc.

Drzite tipko dokler zelena svetloba tipk
ne ugasne.

. Zvocni signali so izklopljeni.

Drzite tipko dokler zelena svetloba tipk
ne ugasne in zaslisSite zvocni signal.

. Zvocni signali so vklopljeni.

Drzite tipko dokler tipke petkrat (5) ne
zasvetijo modro in se zaslisSi zvocni
signal.

. VibrirajocCi alarm je aktiviran.
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OPOZORILO: Ce je vibrirajoci alarm aktiviran, se bo alarm sprozil, kadar se GUNMAS-
TER XL strese ali kadar se odpre z uporabo zasilnega kljuca. Alarm lahko izklopite z
vnosom stiristevilske kode. Ce je bil sprozen alarm, je treba delovanje alarma ponovno
aktivirati.

POZOR: Sef GUNMASTER XL in njegova vsebina nista samodejno vkljucena v vase vel-
javno zavarovanje za vsa tveganja.
Prosimo, obrnite se na svojo zavarovalnico in prosite za prilagoditev zavarovalne vsote.
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I PAZNJA I;
Pazljivo procitajte upute za uporabu prije uporabe brave i spremanja nove kombinacije
brojeva ili umetanja novog otiska prsta. Ne preuzimamo nikakvu odgovornost za nedos-
tatke uzrokovane zlouporabom, uporabom sile ili nepravilnom uporabom uredaja; takoder
ne preuzimamo odgovornost za materijalnu Stetu ili financijski gubitak zbog nepravilnog

zakljucavanja kutije za pohranu GUNMASTER XL.

a.

b.
C.
d.

Umetnite jedan od dva kljuca i okrenite
udesno.

Okrenite kljuc u pocetni polozaj.
|zvadite kljuc.

Uklonite poklopac pretinca za bateriju

unutar GUNMASTER XL.

e. Umetnite 4 alkalne baterije AA (VARTA

High Energy) (provjerite je li polarizacija
ispravna prilikom

NAPOMENA: NE stavljajte kljuc u GUNMASTER XL - to je glavni kljuc koji ce otvoriti
GUNMASTER XL cak i ako ste odredili k.d ili otisak; na primjer: ako su baterije preslabe.

NAPOMENA: Ne koristite punjive baterije ili drugu vrstu nealkalnih baterija. Ne koristi-
te istovremeno stare i nove baterije. Ne koristite istovremeno obicne i alkalne baterije
Mangan.

OPOZORILO:

Pritisnite i drzite tipku za programiranje
unutar uredaja GUNMASTERXL (na lije-
vom bocnom pretincu za baterije), dok
ne Cujete dvostruki zvucni signal, a tipke
emitiraju zeleno trepcuce svjetlo.
Otpustite tipku za programiranje.

Cut ¢ete zvucni signal, tipke ¢e emit-
irati povremeno zeleno / plavo svjetlo
- GUNMASTER XL je sada spreman za
programiranje.

Unesite kombinaciju
Cetveroznamenkastih tipki; Cut cete

Pretinac za baterije i tipke
za programiranje su
smjesteni unutar prednje
strane sefa

GUNMASTER XL.

dvostruki zvucni signal i tipke ¢e imati
zeleno svjetlo.

Ponovno umetnite kju¢ kombinacija
Cetiri znamenke; ponovno Cete Cuti
dvaput zvucni signal i kjucna lampica ce
se ugasiti.

Ko&d je uspjesno postavljen.

. Ako tijekom postupka programiranja

Cujete pet zvucnih signala, a kljucno
svjetlo se iskljuci, ponovite postupak pro-
gramiranja iz koraka 1.
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(moze se spremiti do 20 razlicitin otisaka prstiju).

a.

f.

Pritisnite i drzite gumb za podeSavanje
na unutarnjoj strani (pored odjeljka za
baterije) dok se ne zacuje dvostruki sig-
nal i tipkovnica zatreperi zeleno.
Otpustite gumb za podeSavanje.

Cuje se dvostruki signal, tipkovnica
trepce zeleno / plavo, sto oznacava da
je spremna prihvatiti novi otisak prsta.
Prstom pritisnite skener otisak prsta
dok tipkovnica ne zasvijetli zeleno i ne
zacCuje se zvucni signal.

Drugi put pritisnite skener otisak prsta
dok tipkovnica ne zasvijetli zeleno i ne
zaCuje se zvuclni

signal.

g. Treci put pritisnite na skener otiska

prsta dok tipkovnica zasvijetli zeleno |
ne zacuje se zvucni signal.

. Cetvrti put pritisnite skener otiska prsta

dok tipkovnica ne zasvijetli zeleno i ne
zacuje se dvostruki zvucni signal.
Otisak prsta uspjesno je spremljen.
Ako se tijekom programiranja uredaj
pet puta oglasi, a tipkovnica zasvijetli
plavo, ponovno pocnite s programi-
ranjem iz tocke 1.

Za programiranje dodatnih otisaka
prstiju slijedite gore navedene korake
pocevsi od tocke 1.

Il PAZNJA!!: PROVJERITE NOVI OTISAK | KODIRAJTE NEKOLIKO PUTA PRIJE BILO KAKVE
POHRANE DRAGOCJENOSTI !

a.

b.

Pritisnite i drzite tipku za programiranje
unutar uredaja GUNMASTER XL (na lije-
vom bocnom pretincu za baterije), dok
ne Cujete dvostruki zvucni signal, a tipke
emitiraju zeleno trepcuce svjetlo.
Nastavite pritiskom na tipku za programi-

Vtipkajte stiristevilsko kodo, ki ste jo
predhodno nastavili.
Tipke bodo zasvetile zeleno.

ranje, sve dok opet ne Cujete dvostruki
signal i tipke ponovno zatrepere zeleno.

. Otpustite tipku za programiranje.
. Svi spremljeni otisci su uspjesno izbrisa-

ni.

. GUNMASTER XL se bo odklenil in odprl

se bo pokrov.

NAPOMENA: Ako pokuSate otvoriti proizvod pomocu otiska koji nije spremljen, tipke
Ce postati plave i Cut Cete pet zvucnih signala. | dalje Cete imati dva poku$aja za unos
ispravnog otiska.
Ako tri puta prevucete nesacuvan otisak prsta, Cut cete zvucni alarm jednu minutu |
unos koda ce biti blokiran dvije minute. Nakon ovog trenutka blokiranja, i dalje Cete
imati tri pokusSaja unosa tocnog otiska.



a. Pritisnite jednu od tipki. Cete zvucni signal.

b. Postavite prst sa spremljenim otiskom — d. GUNMASTER XL ce se odblokirati i
na skener otisak prsta. poklopac c¢e se otvoriti.

c. Tipke ¢e emitirati zeleno svjetlo | Cut

NAPOMENA: Ako pokuSate otvoriti proizvod pomocu otiska koji nije spremljen, tipke
Ce postati plave i Cut Cete pet zvucnih signala. | dalje Cete imati dva poku$aja za unos
ispravnog otiska.

Ako tri puta prevucete nesaCuvan otisak prsta, cut cete zvucni alarm jednu minutu |
unos koda ce biti blokiran dvije minute. Nakon ovog trenutka blokiranja, i dalje Cete
imati tri pokusSaja unosa tocnog otiska.

a. Umetnite jedan od dva kljucCa i okrenite loza.
udesno. c. lzvadite kjuc.
b. Okrenite klju¢ natrag u pocetni po-

a. Pritisnite i drzite prvu tipku proizvoda c. Nastavite pritiskom na tipku sve dok se
GUNMASTER XL. zeleno treptanje ne ugasi.

b. Cut ¢ete zvucni signal i tipke ¢e zasvi-  d. Zvucni signali su deaktivirani.
jetliti zelenom bojom.

a. Pritisnite i drzite prvu tipku proizvoda se zeleno treptanje ne ugasi i Cujete
GUNMASTER XL. zvucni signal.
b. Tipke ce zasvijetliti zeleno. d. Zvucni signali su deaktivirani.

c. Nastavite pritiskom na tipku sve dok
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a. Pritisnite i drzite Cetvrtu tipku proizvo-  ¢. Nastavite pritiskom na tipku sve dok

da GUNMASTER XL. ne zatreperi plavo pet (5) puta i Cujete
b. Cut ¢ete zvucni signal i tipke ¢e zasvi- zvucni signal.
jetliti zeleno. d. Vibracioni alarm je sada aktiviran.

NAPOMENA: Ako je aktiviran vibracioni alarm, oglasit Ce se alarm za sluCaj pomijeranja
GUNMASTER XL ili otvaranja kljucem za sluCaj nuzde. Alarm mozete ponistiti unosom
Cetveroznamenkastog koda. Ako se alarm pokrenut, njegova funkcija ponovno mora
biti aktivirana.

OPREZ: Vas novi GUNMASTER XL sef i njegov sadrzaj nece automatski biti dio vase
efektivne police osiguranja od svih rizika. Molimo vas javite se vasoj osiguravateljskoj
kuci kako biste prilagodili osigurani iznos.



